
Аннотация к программе 
Дополнительная образовательная программа «ПиктоМир. Азы алгоритмики и 

программирования» предназначена для учащихся 2 классов. 

Цель: создать условий для изучения азов алгоритмизации и программирования с 

использованием программной системы, развития творческого потенциала личности ребёнка 

путём организации его деятельности в процессе интеграции начального инженерно-

технического конструирования и основ программирования. 

Задачи: 

Обучающие:  

- познакомить с элементарными информационно-компьютерными технологиями и со 

средой программирования; 

- познакомить с основными алгоритмическими понятиями, определениями; 

- развить навыки пиктограммного программирования; 

- упражнять в практическом применении понятий «алгоритм», «программирование»; 

- развивать умение читать элементарные схемы, собирать модели по предложенным схемам 

и инструкциям; 

Развивающие: 

- развивать навыки начального программирования; 

- закреплять навыки пространственной ориентировки; 

- содействовать развитию логического и образного мышления детей, памяти, внимания, 

воображения, познавательной активности, самостоятельности; 

Воспитательные: 

- воспитать у детей интерес к процессу познания, мотивацию к профессиональному 

определению и желание преодолевать трудности; 

- воспитать в детях уверенность в себе, своих силах, умение взаимодействовать друг с 

другом; 

- формировать информационную культуру. 

 

Планируемые результаты: 

Личностные результаты: 

- готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

- интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе 

обучения другим предметам и в жизни; 

- развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий; 

- развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать 

трудности; 

- начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, 

связанных с алгоритмизацией, программированием и робототехникой; 

Метапредметные результаты:  

- осуществлять поиск информации в информационной среде образовательного учреждения, 

в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 

- использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения 

коммуникативных, познавательных и творческих задач; 

- ориентироваться на разнообразие способов решения задач; 

- аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении 

признаков, сравнении и классификации объектов; 

- уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с 

задачами. 

Предметные результаты: 

-  умение использовать термины «информация», «алгоритм», «программа», понимание 

различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

- умение составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы управления 

исполнителями; 



- умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических 

задач; 

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умение соблюдать нормы информационной 

этики и права. 

 

 Предлагаемые для участия конкурсы/соревнования/мероприятия: 
- дистанционные олимпиады по информатике; 

 - конкурсы и олимпиады по информатике на платформе «Учи.ру». 

Срок реализации программы: 1 год 

Возраст обучающихся: 8-9 лет 

Количество часов: 32 часа (1 час в неделю), продолжительность одного занятия 40 минут. 

 

 


